
ДЕМЧЕНКО ДАНИИЛ ЮРЬЕВИЧ 
(CG Generalist / Technical Artist) 

О СЕБЕ 
 

Я CG Generalist и технический художник с более чем 20-летним опытом работы в индустрии видео 
игр. Сегодня я создаю арт для игр, мобильных проектов, виртуальной реальности, синематики и 
промо материалы, а также контент для разработчиков игр который доступен на платформах Unity 
Asset Store и Unreal Engine Marketplace. Оказываю экспертные услуги по анализу, реорганизации и 
оптимизации арт-пайплайнов. Мой опыт охватывает как художественное творчество, так и 
техническую реализацию, что позволяет мне создавать качественные и оптимизированные 
решения для любых задач. 
 
 

 
 
ПРОГРАММЫ 

 
 
Unity 
Unreal Engine 4 / 5 
Autodesk MAYA 
Blender 
Houdini 
Photoshop  
After Effects 
Davinci Resolve 
Substance Designer 
 
Blueprint 
Mel Script 
PyMel 
Python 
 
 

КОНТАКЫ 
 

 

daniildemchenko.com 
 
daniil.dem2022@yandex.ru 
 
t.me/danilademdem 
 
youtube.com/@DaniilDemchenko 
 
x.com/demchenkodaniil 
 

ОПЫТ 20+ 
 

2014 +  
CG Generalist / Art Director / Technical Artist 
 

●​ Полный цикл производства арт-контента для игр: от концепции до финальной 
интеграции в проект. https://www.daniildemchenko.com/Project_0xRacers.html 

●​ Оптимизация графики, коррекция контента и пайплайнов для сторонних 
проектов. Координация процессов интеграции арт-контента в движки, 
обеспечение его корректной работы и соответствия техническим требованиям. 

●​ Синематики и промо видео на Unreal Engine 4/5 и Unity. В 2021-2025 годах 
реализовано более 80 проектов. 
https://youtu.be/r2xQ5hHOO9c?si=sOplz-XNGeuw5-aE 

●​ Готовые игровые локации для маркетплейсов https://www.daniildemchenko.com 
●​ Прототипирование игровых механик и MVP 

https://daniildemchenko.com/Public/Kolobok3000 
 
2012 - 2014 Game Insight  
Дизайнер уровней, технический художник 
 

Участие в разработке игры X-Mercs (Unity, мобильные платформы) 
https://www.daniildemchenko.com/Project_XMercs.html 
 

●​ Дизайн уровней  
●​ Создание 3D моделей окружения  
●​ Сборка локаций, technical art  
●​ Настройка освещения, Lightmaps, Light probes  
●​ Оптимизация под мобильные устройства 
●​ VFX  

 
2010 - 2012 Viprojects 
Дизайнер уровней, технический художник 
 

Участие в разработке Real Race, гоночная игра на Unity, для WebGL 
https://www.daniildemchenko.com/Project_RealRace.html 
 

●​ Дизайн уровней 
●​ Сборка локаций, technical art 
●​ Разработка процессов процедурной генерации контента 
●​ Работа и организация рабочего процесса с 3D командой 
●​ Координация процессов интеграции арт-контента в Unity3D, обеспечение его 

корректной работы и соответствия техническим требованиям 
 
2002 - 2010 Octavian International, Ltd 
3D Lead / технический художник 
 

Участие в разработке десятков успешных проектов, которые установлены в казино по 
всему миру. 
https://www.octaviangaming.com 
 

●​ Разработка игровых систем для казино 
●​ Создание рабочих процессов для интеграции графики в OpenGL приложения. 
●​ Создание промо роликов, синематиков. 
●​ 3D моделирование, UV, Анимация, Рендеринг(Renderman) 
●​ 3D Art, Tech-art, UI/UX, R&D, VFX 

 
2004 - 2005 Lesta studio 
Дизайнер уровней, UI Дизайнер 
 

Участие в разработке игры "Стальные монстры" (Strategy) 
https://store.steampowered.com/app/11250/Pacific_Storm 
 

●​ Создание 3Д моделей. 
●​ Разработка пайплайнов создания окружения. 
●​ Дизайн уровней. 
●​ Дизайн интерфейсов 

 

https://daniildemchenko.com/
mailto:daniil.dem2022@yandex.ru
http://t.me/danilademdem
http://youtube.com/@DaniilDemchenko
http://x.com/demchenkodaniil
https://www.daniildemchenko.com/Project_0xRacers.html
https://youtu.be/r2xQ5hHOO9c?si=sOplz-XNGeuw5-aE
https://www.daniildemchenko.com
https://daniildemchenko.com/Public/Kolobok3000
https://www.daniildemchenko.com/Project_XMercs.html
https://www.daniildemchenko.com/Project_RealRace.html
https://www.octaviangaming.com
https://store.steampowered.com/app/11250/Pacific_Storm

